Сценарий  
второй общегородской образовательной игры 

технической направленности «Квантенок» 

по направлению «Робоквантенок» 

на базе детского сада №35 «Эврика» 

г.о.Королев
Слайд 1. Титульный лист игры
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Вед: Доброе утро! Мы рады встречи с Вами в детском саду «Эврика» на второй общегородской образовательной игре технической направленности «Квантенок» по направлению «Робоквантенок»

Звучит музыка. Встречаем участников игры

А теперь давайте поприветствуем консультантов нашей игры: это ребята из  детского сада  «Эврика» (6 человек)

Участники входят в зал и занимают места на стульчиках в середине зала

Консультанты: на стульчиках у окна

Вед: Мы пригласили Вас сегодня в гости, чтобы познакомить с нашим маленьким другом. А зовут его Кубетто. 
Как Вы думаете, почему у него такое имя? (выслушиваем ответы детей)

Ну, что? Юлия Михайловна,  пора познакомить наших гостей с Кубетто!
Ю.М. достает из коробочки Кубетто

Слайд 2. Кубетто
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ЮМ: Здравствуйте, дорогие ребята. Это наш маленький друг - робот  Кубетто. Он очень любит путешествовать. А строить маршруты  путешествий ему помогает планшет с программным обеспечением. Согласно этим фигурам, Кубетто может двигаться в разных направлениях: 
зеленая фигура – вперед; желтая – налево; красная – направо.
Вед: Я вижу, уже ребята готовы отправиться в путешествие….. 
ЮМ: Но сначала давайте познакомимся с картой.

Все дети вместе с Кубетто подходят к отдельному столу с картой-ковриком

Слайд 3. Карта мира из игры Кубетто
ЮМ: А вот и карта путешествий. Каждый квадрат – это место приключений. Посмотрите, как много интересных мест, которые мы с вами можем исследовать. А где будет наше первое приключение вы узнаете с помощью схемы-подсказки (карточка). С ее помощью можно составить программу движения и начать путешествие. 

Слайд 4. Схема-подсказка
По карточке дети собирают программу на планшете. И запускают Кубетто. Он двигается на клетку «Пустыня»
ЮМ: Приехали! Ура! Где же мы оказались? (Выслушиваем ответы детей. Подводим их к слову (Пустыня).

Слайд 5. Пустыня
Как только Кубетто доехал, раздается музыка (или звук карабкания или царапания). 

Вед: Ой, а вы слышите? Кто плачет? И царапается или карабкается. Как будто хочет,  куда то залезть, но у него ничего не получается. Что же это может быть? Давайте посмотрим!

Слайд 6. Просмотр видео-фрагмента из мультфильма
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Обращаем внимание детей на экран. Дети возвращаются на свои места и  смотрят начало мультфильма про Львенка

Убрать карту со стола, подготовить свободное Лего

ЮМ: Вы узнали, кто это? Это маленький Симбо! Он только что появился на свет. И, кажется, он хочет, что-то сказать.
Слайд 7. Стоп-кадр Симба. Звук за кадром
После просмотра мультфильма звучит голос за кадром от имени Симбы!
 «Здравствуйте ребята. Я совсем недавно родился и уже хочу на весь мир посмотреть. Вокруг наверное так красиво и замечательно. Но я еще маленького роста и поэтому у меня ничего не получается. Я хочу стать повыше, чтобы все рассмотреть. Если сможете, помогите мне пожалуйста!»
Вед: Ну что, поможем? А как мы это можем сделать? (выслушиваем варианты ответов детей и подводим их к тому, что можно сконструировать)

Но сначала давайте разомнемся.

Физкультминутка или музыкальная пауза

Слайд 8. Разминка
Вед: Размялись? Итак, нам нужно сконструировать модель Львенка, и запрограммировать его, чтобы он поднимался на передние лапки и рычал как большой Лев.  Согласны? Тогда  занимаем  места за рабочим столом по своим номерам (номера столов соответствуют паре детей по номеру их садика). И наши юные консультанты занимают места вместе со своей парой!
На столах конструктор Лего, ноутбук с открытой программой по сборке модели, мышка, коврик под мышку. 
Слайд 9. Конструктор Лего
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Ю.М.: Перед вами на столе находится весь необходимый материал для конструирования. Ноутбук – в котором находится схема сборки. Для того чтобы сделать следующий шаг, нужно нажать правую кнопку с клавиатуры. Если в процессе сборки у вас возникнут вопросы на помощь придут консультанты. Если все понятно, тогда приступаем. 

Ждем, когда все пары соберут модель. 
Слайд 10. Включить Веб-камеру.

Процесс сброки с одного стола

Кто первым соберет, тому на стол поставить флажок с логотипом Эврики и предложить самостоятельную деятельность на отдельном столе: свободное Лего или магнитный конструктор
Когда модель собрали

Убрать свободное Лего со столов. Положить Карту для Кубетто

Слайд 11. Готовая модель Львенка

[image: image5.jpg]


ЮМ: Наконец, наши модели собраны,  теперь нам нужно эту модель запрограммировать. А помогут нам в этом наши консультанты. 
Магнитная доска. Плакат. Блоки.

Слайд 12. Полная программа

ЮМ: Для того, чтобы начать программирование мы всегда ставим Блок Начало (ждем пока все сделают). Затем ставим Блок Мотор по часовой стрелке и т.д. до конца (прописать)

ЮМ: Итак! Модель собрана, программа записана, теперь настало время проверить – как она работает? И право показать результат своего труда предоставляется столу №___. Проверяем. Запускаем. Молодцы! Аплодисменты! (Аналогично все столы)

Когда все модели проверили, подводим итог! Обращаем внимание детей на экран. Видео «Как Симба вырос и идет вместе с друзьями. Поют песню»
ЮМ:  Посмотрите, значит, мы смогли помочь  маленькому Львенку встать на передние лапки, приподняться и зарычать как взрослый Лев?  Давайте посмотрим, как же это помогло маленькому Львенку? Внимание на экран. 

Слайд 13. Показ видео-фрагмента из мультфильма
Ю.М.: А наше путешествие подходит к концу и нам с вами пора возвращаться домой! А кто помнит, как мы сюда попали? (выслушиваем ответы детей)
Подходим к столу с картой. Схема-подсказка. Кубетто

Слайд 14. Карта мира

Слайд 15. Схема-подсказка

Все дети занимают свои места на стульчиках

Слайд 16. Либо детский сад

ЮМ: Ну вот мы с вами и дома. 
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Вед: Я вижу радостные, счастливые лица! Даже чувствуется, что наш музыкальный зал стал еще светлее. И хотя еще за окном белым – бело, а так хочется ярких красок и весеннего настроения – ведь сегодня  первый день весны!!!! В этом нам помогут цветные карандаши!!! 
Танец «Карандаши»

Вед: Вот и закончилась наша игра  технической направленности «Квантенок» 

по направлению «Робоквантенок». Наступает торжественный момент – вручение  дипломов участников!

Награждение!

Музыка торжественная
