Сценарий  

третьей общегородской образовательной игры 

технической направленности «Квантенок» 

по направлению «Робоквантенок» 

на базе детского сада №35 «Эврика» 

г.о.Королев

Слайд 1. Титульный лист игры
Вед: Доброе утро! Мы рады встречи с Вами в детском саду «Эврика» на второй общегородской образовательной игре технической направленности «Квантенок» по направлению «Робоквантенок»
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Звучит музыка. Встречаем участников игры

Вед: Встречаем участников игры:  
ДОУ №  1 «Родничок»

ДОУ № 11 «Веселые ребята»

ДОУ № 15 «Солнышко»

ДОУ № 20 «Машенька»

ДОУ № 26 «Росинка»

ДОУ № 43 «Академия детства»

А теперь давайте поприветствуем консультантов нашей игры: это ребята из  детского сада  «Эврика» (6 человек)

Участники входят в зал и занимают места на стульчиках в середине зала

Консультанты: на стульчиках у окна

Ведущий: Еще раз: « Всем доброе утро!» А кто знает,  какое сегодня число? А, что же это за особенный день, почему именно сегодня  в городе проходит образовательная  игра технической направленности «Квантенок» 

(день детских изобретений)

Ну, что вы готовы сегодня совершить изобретение? Тогда начинаем…..
Звучит музыка

На слайде  - дом, в котором горит окно

Ведущий: Посмотрите, в этом доме живет  маленькая девочка  Надя. С  ней случилась беда: она заболела. Мама никак не может понять, что болит у девочки и как ее лечить.
Действие на сцене

Звонок,  включается свет,  на сцене комната, девочка лежит в кровати,  возле кровати сидит  мама  девочки, входит доктор.

Доктор:  (спрашивает у мамы) 
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 - Ну с,  как сегодня дела у  Нади?

Мама: Ах, Доктор, она ничего не хочет!

Доктор  переворачивают девочку на спину и на живот, 

слушает  что-то, приложив ухо к телу .

(Доктор пожимает плечами)

 -Я знаю, единственное средство её вылечить — развеселить. 
   Главное — не давайте ей скучать.  Вспомните, что ей нравилось раньше, до болезни. Игрушки… какие-нибудь лакомства…

Мама: Нет, нет, доктор, она ничего не хочет…

Доктор:  Ну, постарайтесь ее как-нибудь развлечь… Ну, хоть чем-нибудь…  Даю вам честное слово, что если вам удастся ее развеселить, — это будет лучшим лекарством. Поймите же, что ваша дочка больна равнодушием к жизни, и больше ничем…  До свидания, сударыня!

Доктор уходит

Мама: Милая Надя, милая моя девочка, не хочется ли тебе чего-нибудь?

Надя:  Нет, мама, ничего не хочется.

Мама: Хочешь, я посажу к тебе на постельку всех твоих кукол. Мы поставим креслица, диван, столик и чайный прибор. Куклы будут пить чай и разговаривать о погоде и о здоровье своих детей.

Надя: Спасибо, мама... Мне не хочется... Мне скучно...

Мама: Ну, хорошо, моя девочка, не надо кукол. А может быть, позвать к тебе Катю или Женечку? Ты ведь их так любишь.

Надя:  Не надо, мама.  Правда же, не надо. Я ничего, ничего не хочу. Мне так скучно!

Мама: Как же мне развеселить  мою девочку?

Звучит музыка на экране слайд  «Театр»

Мама:  Театр, это так  прекрасно, нужно пригласить артистов театра, может они смогут развеселить мою дочь, но как же мне их пригласить, ведь я не могу оставить Надю одну……. ( мама в растерянности )
Консультант:   Ребята, может мы поможем?  Я предлагаю всем, оправиться в театр и пригласить артистов для Нади!  

Вед: А путь найти в театр поможет нам Кубетто – это маленький робот. Ребята, вы с ним знакомы? Тогда предлагаю с ним познакомиться. 
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Слайд 4. Кубетто

ЮМ: Здравствуйте, дорогие ребята. Это маленький робот  Кубетто. Он очень любит путешествовать. Он поможет нам быстро оказаться в самом нужном месте. Для этого у него есть планшет, который помогает построить маршрут путешествия. 

ЮМ: Ну что? Отправляемся? Но сначала давайте познакомимся с картой.

Все дети вместе с Кубетто подходят к отдельному столу с картой-ковриком

Слайд 5. Карта мира из игры Кубетто

ЮМ: Вот карта путешествий. Эта карта разделена на квадраты. Карта – это место приключений. Там много интересных мест, которые мы с вами можем исследовать. А где будет наше первое приключение,  вы узнаете с помощью схемы-подсказки (карточка). С ее помощью можно составить программу движения и начать путешествие. 

Слайд 6. Схема-подсказка

По карточке дети собирают программу на планшете. И запускают Кубетто. Он двигается на клетку «Театр»
ЮМ: Приехали! Ура! Где же мы оказались? (Выслушиваем ответы детей. Подводим их к слову (Театр).

Слайд 7. Театр
Как только кубетто оказался в театре на экране появляется артист ( клоун, директор….)
Действие на сцене
Артист:  Здравствуйте друзья, двери нашего театра открыты для вас, проходите!

Ребенок-консультант: Здравствуйте,  мы  хотим попросить вас  выступить перед девочкой,  которая заболела.

Артист: Мы с радостью! 
Звонок в дверь:

Мама: идет к двери, говорит Наде

Мама: «Доченька, смотри!» 
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Надя удобнее садится на кровати, мама садится рядом с ней
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Звучит музыка выступление артистов ( Надя равнодушно смотрит)

Последней выступить обезьянке.

Девочка:  (Хлопает в ладоши, смеется, ) - Еще, пусть она выступит еще!

Мама идет к обезьянке начинает ее заводить, раздается звук лопнувшей пружины обезьянка замирает! Девочка плачет ложится на кровать,

Мама обращается к ребятам,  помогите пожалуйста, нужно починить обезьянку, что бы моя девочка снова улыбалась!

переходим к конструированию…………

ЮМ: Ну что, поможем? А как мы это можем сделать? (выслушиваем варианты ответов детей и подводим их к тому что можно сконструировать)

Физкультминутка или музыкальная пауза

Слайд 8. Музыкальная пауза
ЮМ: Итак, нам нужно сконструировать модель Обезьянки, и запрограммировать ее, чтобы она стучала лапками по барабану.  Согласны? Тогда нам нужно поделится на пары и занять места за рабочим столом по своим номерам (номера столов соответствуют паре детей по номеру их садика). А наши юные консультанты занимают места вместе со своей парой?
Ведущий приглашает гостей за столы по-очереди

На столах конструктор Лего, ноутбук с открытой программой по сборке модели, мышка, коврик под мышку. 
Слайд 9. Конструктор Лего
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ЮМ: Перед вами на столе находится весь необходимый материал для конструирования. Ноутбук – в котором находится схема сборки. Для того чтобы сделать следующий шаг, нужно нажать правую кнопку с клавиатуры. Если в процессе сборки у вас возникнут вопросы вам нужно поднять руку. Помощь обязательно подойдет. Если все понятно, тогда приступаем. 

Ждем, когда все пары соберут модель. 
Кто первым соберет, тому на стол поставить
флажок с логотипом Эврики и предложить самостоятельную деятельность на отдельном столе: свободное Лего или магнитный конструктор.
Когда модель собрали

Убрать свободное Лего со столов. Положить Карту для Кубетто

Слайд 10. Готовая модель Обезьянки
ЮМ: Наконец, наши модели сконструированы (собраны) и теперь нам нужно эту модель запрограммировать. А в этом нам помогут наши консультанты. 
Магнитная доска. Плакат. Блоки.

Слайд 11. Полная программа
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ЮМ: Для того, чтобы начать программирование мы всегда ставим Блок Начало (ждем пока все сделают). Затем ставим Блок Мотор по часовой стрелке и т.д. до конца (прописать) 
ЮМ: Итак! Модель собрана, программа записана, теперь настало время проверить – как она работает? И право показать результат своего труда предоставляется команде детского сада  №___. Проверяем. Запускаем. Молодцы! Аплодисменты! (Аналогично все столы)

Когда все модели проверили, подводим итог!  
Ведущий:  Какая замечательная модель у вас получилась, как живая. Как вы думаете, удалось вам справиться с задачей?  Смогли мы починить артиста – обезьянку?
Вед:  Посмотрите, и наша Надюша повеселела, видно поправляется. А давайте мы пригласим ее вместе с мамой, обезьянкой и другими артистами на веселый танец.  
Музыкальный танец
Вед: Вот и закончилась наша игра  технической направленности «Квантенок» 

по направлению «Робоквантенок». Наступает торжественный момент – вручение  дипломов участников!

Награждение!

Музыка торжественная
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